CONFIGURACION OPTIMIZADA PARA VOLAR CON FLIGHT SIMULATOR
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Juegos > Modo de juego

Medo Juego
¢ i u PC

Opciones de configuracién relacionadas

Grificos

f@ Obtener ayuda

&  Enviar comentarios

=== > Graficos > Configuracion de graficos predeterminada

Programacion de GPU acelerada por hardware

Reduce la latencia y mejora el rendimiento. Tendras que reiniciar tu PC
para que los cambios surtan efecto.

.: Desactivado

Optimizaciones para juegos en ventana

Reduzca la latencia y use caracteristicas avanzadas en juegos
compatibles usando el modelo de presentacion de gire. Tendra que
reiniciar el juego para que los cambios surtan efecto.

® ) Desactivado

Mas informacion sobre |as optimizaciones para juegos en ventana

i@ Obtener ayuda

&7 Enviar comentarios

Desactivar:
Modo juego
Programacion de GPU acelerada por hardware

Optimizaciones para juegos en ventana

Desactivado (|



PANEL DE CONTROL DE LOS DRIVERS DE LA TARJETA GRAFICA NVIDIA

Pulsar en Restaurar valores predeterminados, cargar los valores por defecto y luego modificar los parametros tal y
como pongo en las siguientes capturas de pantalla. Toda la configuracidon se hace en la Configuracién Global. En
Configuracion de programa borramos cualquier perfil.

Configuracién global  Configuracisn de programa

Configuracion:
Funcién Configuracién
Escalado de imagen Desactivar
AA muestreado de fotogramas multiples (...  Desactivado

Antialiasing - Configuracién
Antialiasing - FXAA

Controlado por la aplicacién
Desactivado

Antialiasing - Modo Controlado por |a aplicacidn

Antialiasing — Correccién gamma Desactivado
Antialiasing — Transparencia Desactivado
CUDA - GPU Todas
Factores de DSR off

Filtrado anisotrdpico
Filtrado de texturas - Calidad
Filtrado de texturas — Diferencia de LOD ...

Controlade por la aplicacién
Alto rendimiento

Permitir

Restaurar

Configuracidn global - Configuraddn de programa

Configuracidn:
Funddn Configuracién
Filtrado de texturas — Diferendia d2LOD ... Permitir
Filtrade de texturas — Optimizacidn anisotr.., Activado
Filtrade de texturas — Optimizadén trilineal Activado
Fotogramas preprocesados para la realida... 2

GPU de renderizado de OpenGL

Modo baja latencia

Modo de control de energia

Odlusidn ambiental

Optimizacidn enlazada

Realidad virtual — Supermuestreo de veloc. ..
Sincronizacion vertical

Suavidad de DSR

MNVIDIA GeForce RTX 2080

Desactivado

Maximo rendimiento preferido
Desactivado

Activado

Desactivado

Utilizar la configuradion de la aplicacién 30

Desactivado

@3 Restaurar

Configuracion global  Configuradidn de programa

Configuracidn:
Funcidn Configuracién
GPU de renderizado de OpenGL MVIDIA GeForce RTX 2080
Modo baja latencia Desactivado

Meodo de control de energia

Oclusidn ambiental

Optimizacion enlazada

Realidad virtual - Supermuestren de veloc. ..
Sincronizacidn vertical

Suavidad de DSR

Tamafio de la caché del sombreador

Triple bafer

Velocidad maxima de fotogramas

Velocidad méxima de fotogramas de aplica...

Maximo rendimiento preferido
Desactivado

Activado

Desactivado

Utilizar la configuracién de la aplicacién 30
Desactivado

Predeterminado del controlador
Desactivado

30 FPS

30 FPS

Restaurar



CONFIGURACION DE OPCIONES GENERALES DE FLIGHT SIMULATOR EN MONITOR

»| OPCIONES GENERALES

GRAFICOS PC DESCRIPCION

Ajusta la calidad de las texturas.
£ > RESULTADOS ENCONTRADOS: 66 El juego debe reiniciarse para aplicar los cambios.

MODO DE VISUALIZACION

RESOLUCION DE PANTALLA COMPLETA

ANTI-ALIASING NVIDIA DLSS
NVIDIA DLSS CALIDAD
AMD FIDELITYFX SHARPENING

V-SYNC DESACTIVADO

VERSION DE DIRECTX DX11
CALIDAD DE RENDERIZADO GENERAL &l PERSONALIZADO
CONFIGURACION AVANZADA

NIVEL DE DETALLES DEL TERRENO

CACHE PREVIA PARA TERRENO QUE NO APARECE EN PANTALLA

DATOS VECTORIALES DEL TERRENO

EDIFICIOS

ARBOLES

CESPED Y ARBUSTOS

NIVEL DE DETALLES DE LOS OBJETOS

NUBES VOLUMETRICAS

RESOLUCIGN DE TEXTURA

> | OPCIONES GENERALES

GRAFICOS PC DESCRIPCION

Elige si deseas habilitar la correccion de la lente.
S| > RESULTADOS ENCONTRADOS: 66

NUBES VOLUMETRICAS

RESOLUCION DE TEXTURA

FILTRADO ANISOTROPICO

SOBREMUESTREO DE TEXTURA

SINTESIS DE TEXTURA

OLEAJE DEL AGUA

PROYECCION DE SOMBRAS

SOMBRAS DEL TERRENO

SOMBRAS DE CONTACTO

EFECTOS EN EL PARABRISAS

OCLUSION AMBIENTAL

REFLEJOS DE MAPA DE CUBOS 256
REFLEJOS DE MARCHA DE RAYOS ALTA
EJES DELUZ ALTA
FLORACION ACTIVADO
PROFUNDIDAD DE CAMPO ALTA
DESENFOQUE DE MOVIMIENTO ALTA
CORRECCION DE LA LENTE DESACTIVADO
DESTELLO DE LA LENTE ACTIVADO
FRECUENCIA DE ACTUALIZACION DE LA CABINA DE CRISTAL BAJA




SOLO PARA USUARIOS VR

OCULUS SOFTWARE
Configuracion > Beta > habilitar “Public Test Channel”

o
Inicio

Tienda Mi cuenta Privacidad Pago General Beta

B Reiniciar Oculus

Chats

Public Test Channel
Recibe versiones futuras de Public nnel. Mas informacién.

Configuracién MEind dRmIsmEen Iniciar

Inicia €l modo de demostracion para que la bibliot ) ) muestre las ones que sele

ditor del Registro

Archive Edicién  Ver Faveritos  Ayuda

Equipo\HKEY_LOCAL MACHINE\SOFTWARE \Khronos\OpenXRi1

Haalilioo || Nombre Tipe Datos

IM Providers ab| (Predeterminado) REG_SZ (valor no establecido)

Lntels it =11 ActiveRuntime REG_SZ ChProgram Files\Oculus\Supportoculus-runtime\oculus_openxr_4,json
avaSo

IreMetrics
v Khronos
y OpenxR
LI
Vulkan
LibreOffice
Logitech
Macromedia

Macrovision
Microsoft

MiniTool Software Limited
Mozilla

mozilla.org
MozillaPlugins

MNDI

MNotepad++

NVIDIA Corporation
OCBASE

Oculus

ODEC
ERA

Editar el registro de Windows con Regedit.exe como en la captura anterior para asegurarnos de que se esta usando
el driver de Oculus VR y no el de Steam VR

Equipo\HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Khronos\OpenXR\1

ActiveRuntime - ruta completa al archivo oculus_openxr_64.json en tu equipo



CONFIGURACION DE OPCIONES GENERALES - GRAFICOS

FLIGHT SIMULATOR EN VR

»| OPCIONES GENERALES

GRAFICOS

RV

£ > RESULTADOS ENCONTRADOS: 66

ANTI-ALIASING

NVIDIA DLSS

AMD FIDELITYFX SHARPENING
MODO DE REPROYECCION

ESCALA DEL MUNDO

CALIDAD DE RENDERIZADO GENERAL
CONFIGURACION AVANZADA

NIVEL DE DETALLES DEL TERRENO
CACHE PREVIA PARA TERRENO QUE NO APARECE EN PANTALLA
DATOS VECTORIALES DEL TERRENO
EDIFICIOS

ARBOLES

CESPED Y ARBUSTOS

NIVEL DE DETALLES DE LOS OBJETOS
NUBES VOLUMETRICAS

RESOLUCION DE TEXTURA

FILTRADO ANISOTROPICO
SOBREMUESTREO DE TEXTURA
SINTESIS DE TEXTURA

OLEAJE DEL AGUA

> | OPCIONES GENERALES

GRAFICOS

J

\

, ]
_ |

1

J

\

RV

O > RESULTADOS ENCONTRADOS: 66

EDIFICIOS

ARBOLES

CESPED Y ARBUSTOS

NIVEL DE DETALLES DE LOS OBJETOS
NUBES VOLUMETRICAS
RESOLUCION DE TEXTURA

FILTRADO ANISOTROPICO
SOBREMUESTREO DE TEXTURA
SINTESIS DE TEXTURA

OLEAJE DEL AGUA

PROYECCION DE SOMBRAS
SOMBRAS DEL TERRENO

SOMBRAS DE CONTACTO

EFECTOS EN EL PARABRISAS
OCLUSION AMBIENTAL

REFLEJOS DE MAPA DE CUBOS
REFLEJOS DE MARCHA DE RAY

EJES DELUZ

FLORACION

FRECUENCIA DE ACTUALIZACION DE LA CABINA DE CRISTAL

NVIDIA DLSS
CALIDAD

DESACTIVADO

@

8x
6X6
ULTRA
ALTO
1536
1024
ALTA
ALTA
ALTA
192
ALTA
ALTA
ACTIVADO
BAJA

DESCRIPCION

Ajusta la resolucion del mapa de sombras.
Un valor alto mejoraré la calidad visual, pero puede
afectar al rendimiento,

DESCRIPCION

Ajusta la calidad de las sombras de oclusién
ambiental.

Un valor ato mejoraré la calidad visual, pero podria
afectar al rendimiento.




ARCHIVO .BAT DE ARRANQUE DEL SIMULADOR PARA VR

FS.bat

CLS

C:

cd C:\Scripts

CMD /C START /MIN /B /ABOVENORMAL "" /D "C:\Program Files\Oculus\Support\oculus-client" "C:\Program
Files\Oculus\Support\oculus-client\OculusClient.exe"

CMD /C START /MAX /B /ABOVENORMAL "" shell:AppsFolder\Microsoft.FlightSimulator_8wekyb3d8bbwe!App "-
FastLaunch"

PAUSE Espera a que arranque el simulador para aplicar las prioridades y el Oculus ASW

wmic process where name="OVRServer_x64.exe" CALL setpriority "above normal"

wmic process where name="FlightSimulator.exe" CALL setpriority "above normal"

"C:\Program Files\Oculus\Support\oculus-diagnostics\OculusDebugToolCLI.exe" -f parametros_fs.txt
PAUSE

parametros_fs.txt

server:asw.Clock30

service set-pixels-per-display-pixel-override 1.6
service set-client-fov-tan-angle-multiplier 0.785 0.785
service set-use-fov-stencil false

service enable-adaptive-gpu-perf-scale false

exit

Para arrancar el simulador ejecuta el archivo FS.bat

Cémo hacerlo:

Copiando el cédigo de esta pagina con un bloc de notas crea dos archivos de texto (FS.bat y parametros_fs.txt) en una
carpeta que se llame C:\Scripts. Si no los copias en C:\Scripts recuerda cambiar la ubicacion que elijas al inicio del
archivo FS.bat

Con el archivo .bat se configurara la prioridad de los procesos del cliente de Oculus y del propio simulador un poco
mas rapido, por encima de lo normal.

También se arrancara el simulador en modo -FastLaunch lo que te ahorrara unos segundos y se configurara la VR con
los parametros incluidos en el fichero parametros_fs.txt

Se pondra el supersampling a 1.6, se disminuira el FOV a 0.785 para incrementar los FPS y se anulard el escalado
automatico para que no haya parpadeos y el movimiento sea lo mas fluido posible.

Puedes cambiar el FOV a tu gusto ampliando un poco el valor por si te parece demasiado cerrado, prueba con 0.8
También puedes disminuir el SuperSampling a 1.6 o incluso 1.5 si ves que tu equipo va demasiado forzado.

Espero que con esta configuracién mejore tu experiencia VR con Flight Simulator.

Puedes hacerme llegar tus dudas, sugerencias o mejoras a info@flightsimulator.me

FlightSimulator.me
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