CONFIGURACION OPTIMIZADA Y ACTUALIZADA PARA VOLAR CON FLIGHT SIMULATOR EN VR
SU14 - DIRECTX 12
23/01/2024

CONFIGURACION DE WINDOWS 11

Permitir que el mando abra Game Bar: Desactivado

Juegos > Game Bar

Permitir que el mando abra Game Bar .
- q Desactivado (@
Familiarizarse con Game Bar =

Todos los accesos directos
Para editar |os accesos directos relacionados con Game Bar, presiona la tecla del logotipo de Windows + G o ve a Inicio > Game bar > Configuracién

Opciones de configuracion relacionadas

Graficos

FQ Obtener ayuda

;"_" Enviar comentarios

Programacion de GPU acelerada por hardware: Activado

Optimizaciones para juegos en ventana: Activado
== > Graficos > Configuracion de graficos predeterminada

Programacion de GPU acelerada por hardware

Reduce la latencia y mejora el rendimiento. Tendras que reiniciar tu PC
para que los cambios surtan efecto.

Q Activado

Optimizaciones para juegos en ventana

Reduzca la latencia y use caracteristicas avanzadas en juegos
compatibles usando el modelo de presentacion de giro. Tendra que
reiniciar el juego para que los cambios surtan efecto.

o Activado

Mas informacion sobre las optimizaciones para juegos en ventana

f@ Obtener ayuda

3"_" Enviar comentarios



Modo juego: Activado

Juegos > Modo de juego

Modo Juego

Activado o

Mas sobre el modo Juego

Opciones de configuracion relacionadas

Gréficos

f@ Obtener ayuda

;"_" Enviar comentarios




INSTALACION DE DRIVER NVIDIA

https://www.nvidia.es/Download/Find.aspx?lang=es

Instalar los drivers de NVIDIA sin GeForce Experience

.

Instalador de NVIDIA = X

nvinia

@ Controlador de graficos de NVIDIA y GeForce Experience
© Controlador de graficos de NVIDIA

Acuerdo de licencia

Al realizar la instalacion, usted acepta lo siguiente:
L < - ACEPTAR Y CONTINUAR !1NE| KE

Seleccionar en Opciones de Instalacion:

Personalizar (avanzado)

Instalador de NVIDIA = X

nviDiAa

Controlador de graficos.de NVIDIA A

@ comprobaciondel  Opciones de instalacion
sistema
@ Express (recomendado)
@ Acuerdo de licencia itroladores existentes y conserva la
de NVIDIA.
Opciones

Nota: Alguna intermitencia puede ocurrir durante la instalacion.

P 1 (U
RETROCEDER SIGUIENTE CANCELAR



https://www.nvidia.es/Download/Find.aspx?lang=es

En Opciones de instalacién personalizadas:
Desmarcar
Controlador de audio HD
NVIDIA Geforce Experience
Marcar

Realizar una instalacidon correcta

Instalador de NVIDIA = X

nvibla

Opciones de instalacion personalizadas

eleccionar componentes del controlador:

Nueva version Version actual

Opciones

(R IR (R
RETROCEDER SIGUIENTE CANCELAR




PANEL DE CONTROL DE LOS DRIVERS DE LA TARJETA GRAFICA NVIDIA

Pulsar en el enlace superior de la ventana donde pone Restaurar valores predeterminados, cargar los valores por
defecto y luego modificar los parametros tal y como pongo en las siguientes capturas de pantalla.

En la Configuracién Global solo vamos a modificar un valor: Tamano de la caché del sombreador — 10 GB

Configuracién global Configuracién de programa

Configuracién:

Funcién Configuracion

Escalado de imagen Desactivar

AA muestreado de fotogramas multiples (M... Desactivado

Antialiasing - Configuracion Controlado por la aplicacidn
Antialiasing - FXAA Desactivado

Antialiasing - Modo Controlado por la aplicacion
Antialiasing — Correccion gamma Activado

Antialiasing — Transparencia Desactivado

CUDA - GPU Todas

CUDA - Sysmem Fallback Policy Driver Default
Compatibilidad con OpenGL GDI Auto

Factores de DSR Off

Filtrado anisotrépico Controlado por la aplicacidon
Filtrado de texturas - Calidad Calidad

Filtrado de texturas — Diferencia de LOD ne...  Permitir

Filtrado de texturas — Optimizacion anisotrd... Desactivado

Filtrado de texturas — Optimizacion trilineal Activado

& Restaurar

Configuracién global Configuracion de programa

Configuracién:

Funcién Configuracidn
Filtrado de texturas — Optimizacién anisotrd... Desactivado
Filtrado de texturas — Optimizacion trilineal Activado
Fotogramas preprocesados para la realidad ... 1

GPU de renderizado de OpenGL Seleccién automdtica
Modo baja latencia Desactivado
Modo de control de energia Normal
Método actual Vulkan/OpenGL Auto
Oclusién ambiental Desactivado
Optimizacion enlazada Automdtico
Realidad virtual — Supermuestreo de veloci...  Desactivado

Sincronizacién vertical
Suavidad de DSR

Utilizar la configuracidn de la aplicacion 3D
Desactivado

Tamafio de la caché del sombreador 10 GB

Triple bufer Desactivado
Velocidad maxima de fotogramas Desactivado
Velocidad maxima de fotogramas de aplica...  Desactivado

@ Restaurar




Configuracién global Configuracion de programa
1. Seleccionar un programa para personalizar:

w

I Microsoft Flight Simulator (Micros...

B8 Mostrar sélo los programas en este equipo

2. Especificar la configuracion de este programa:

En la Configuracién de programa creamos un perfil para Flight Simulator y lo dejamos asi:

Agregar Desinstalar «@ Restaurar

Funcién

Escalado de imagen

AA muestreado de fotogramas multiples (M...
Antialiasing - Configuracion
Antialiasing - FXAA

Antialiasing - Modo

Antialiasing — Correccién gamma
Antialiasing — Transparencia
CUDA - GPU

CUDA - Sysmem Fallback Policy
Compatibilidad con OpenGL GDI

Configuracién

Desactivar

Incompatible para esta aplicacion

Utilizar la configuracidn global (Controlado ...
Utilizar la configuracién global (Desactivado)
Controlado por la aplicacién

Activado

Desactivado

Todas

Prefer No Sysmem Fallback

Preferir rendimiento

Filtrado anisotrdpico 16X
Filtrado de texturas - Calidad Alto rendimiento
Filtrado de texturas — Diferencia de LOD ne...  Fijacion
Configuracién global Configuracién de programa
1. Seleccionar un programa para personalizar:
T Microsoft Flight Simulator (Micros... ~ Agregar Desinstalar @ Restaurar
B Mostrar sdlo los programas en este equipo
2. Espedcificar la configuracion de este programa:
Funcion Configuracion
Filtrado de texturas — Optimizacidn anisotré... Desactivado
Filtrado de texturas — Optimizacién trilineal Activado
Fotogramas preprocesados para la realidad ... 1
GPU de renderizado de OpenGL Seleccion automatica
Modo baja latendia Desactivado
Modo de control de energfa Maximo rendimiento preferido
Método actual Vulkan/OpenGL Auto
Oclusién ambiental Incompatible para esta aplicacidn
Optimizaddn enlazada Automatico

Realidad virtual — Supermuestreo de velodi...
Sincronizacion vertical
Triple bufer

Incompatible para esta aplicacion
Utilizar la configuracion de la aplicaci...
Desactivado

Velodidad méxima de fotogramas Desactivado
Configuracién global Configuracién de programa
1. Seleccionar un programa para personalizar:
1 Microsoft Right Simulator (Micros... Agregar Desinstalar @ Restaurar
B Mostrar sélo los programas en este equipo
2. Espedificar la configuracion de este programa:
Funcion Configuracion
Filtrado de texturas — Optimizacidn trilineal Activado
Fotogramas preprocesados para la realidad ... 1
GPU de renderizado de OpenGL Seleccion automatica
Modo baja latencia Desactivado
Modo de control de energia Maximo rendimiento preferido
Método actual Vulkan/OpenGL Auto
Oclusién ambiental Incompatible para esta aplicacién
Optimizadion enlazada Automatico

Realidad virtual — Supermuestreo de velodi...
Sincronizacion vertical

Triple bufer

Velocidad maxima de fotogramas

Velocidad maxima de fotogramas de aplica...

Incompatible para esta aplicacion

Utilizar la configuracién de la aplicaci...
Desactivado

Desactivado

Desactivado




Las demas opciones del panel del driver de NVIDA las dejaremos asi:

Utilice la configuracién avanzada de imagen 3D

Panel de control de NVIDIA
Archivo  Edicion  Escritorio  Configuracién 3D Ayuda

@ Retroceder ¥ © ‘ (o]

Seleccionar una tarea. ..

[=) Configuracién 3D
IAjustar la configuracién de la imagen co

Eanteotar I jeonhdlirsacion) Esta pagina le permite ver preliminarmente los cambios que hace a la iguracion de laimagen y Esta sera su cont
Configurar Surround, PhysX Direct3D u OpenGL.

(= Pantalla

Cambiar la resolucién
Ajustar la configuracién de color del escri Rendimiento: Vista previa:
Rotar la pantalla y

Ver estado HDCP
Establecer audio digital
Ajustar el tamafio y la posicién del escritc|
Configurar miltiples pantallas
(=) Video

Ajustar la configuracién de color del vide| Calidad:
Ajustar la configuracién de la imagen de |

&Qué busco? Pausa
Al mover hacia el () Dejar decidir a la aplicacién 3D

‘Rendimiento’, se o s 3 i
aumentars la velocidad © Utilice la configuracién avanzada de imagen 3D Llevarme alli
de fotogramas, pero las () utilizar mi preferencia enfatizando: Calidad

lineas curvas apareceran

con distorsiones. Rendimiento Calidad

Al mover hacia
'Calidad', se mejorard la
suavidad con que vera
las lineas curvas.

Descripcidn:

Situaciones tipicas de uso:

Configuracion PhysX
Procesador — Seleccion automatica (recomendada)

Establecer lo siguiente:

Configuracion de Surround Configuracién PhysX
[ JExtender las pantallas con Surround Procesador:
Configurar... Seleccion automatica (recomendada) ~

PhysX* NVIDIA GeForce RTX 4070 Ti

NVIDIA GeForce RTX 4070 Ti




La configuracidn de color de NVIDIA

1. Seleccione la pantalla que desea cambiar.

[ =

SAMSUNG BenQ G2400W

2. Elija la resolucion.

Conector:
=1 HDMI - HDTV

Resolucion: Frecuendia de actualizacion:

Ultra HD, HD, SD 60Hz i
I

4k x 2k, 2560 x 1600

4k x 2k, 2048 x 1536

1080p, 1920 x 1080

1080p, 1440 x 1080

720p, 1280 x 720

720p, 1176 x 664

FNe 44C0 .. 300

Personalizar...

3. Aplicar la siguiente configuracion.

() Configuracién de color predeterminada

© Configuradién de color de NVIDIA

Profundidad de color de escritorio: Profundidad del color de salida:
La mas alta (32-bit) ~ 8 bpc ~
Formato de color de salida: Gama dindmica de salida:

RGB ~ Completa ~

El valor de Digital vibrance lo subimos ligeramente a 60%

1. Seleccione la pantalla que desea cambiar.

I

SAMSUNG BenQ G2400W

2. Modo de precisién de color

Modo de predision de color actual: Precisa
(") Anular al modo de referencia

3. Aplicar mejoras de color

Ajustes de salida

99 Canal de color: ¥ Todos los canales v
2 Brllo: - ] + 50%
© Contraste: - ' + 50%
& Gamma: = ' + 1.00
Los valores muy altos o muy bajos de brillo y contraste pueden .
reducir los limites de Gamma.
Digital vibrance: B ' & @? Imagen de referenda: @1 ()2 ()3
@ Matiz: - . + Q°

Tipo de contenido notificado a la pantalla:
Seleccidn automatica (recomendada) v



La salida de audio HDMI desactivada

1. Verificar pantallas que apareceran como dispositivos de audio en los valores de configuracién del sonido de Windows:

NVIDIA GeForce RTX 4070 Ti

DisplayPort (1): No hay disponible ninguna pantalla con audio

DisplayPort (2): No hay disponible ninguna pantalla con audio

DVI: No hay disponible ninguna pantalla con audio

HDML: Desactivar audio v
2. C di itivos de reproduccion con los valores del sonido de Windows.

[ Abrir configuracién del sonide de Windows...

i) Quizds tenga que reiniciar los programas de audio después de cambiar la configuracion.

# Administrador de dispositivos

Archivo  Accion  Ver Ayuda
o @O HE = B
v :-‘..: 19
v [ Adaptadores de pantalla
53 NVIDIA GeForce RTX 4070 Ti
3 Virtual Desktop Monitor
5 Adaptadores de red
@ Camaras
= Colas de impresion
l’ Componentes de software
*® Controladoras ATA/ATAPI IDE
% Controladoras de almacenamiento

i Controladoras de bus serie universal
vl Controladoras de sonido y video y dispositivos de juego
iy Iriun Webcam
7+ NVIDIA High Definition Audio D Sonido
I+ Pico Streaming Speaker

) ) X . Reproduccién Grabar Sonidos Comunicaciones
i Pico Streaming Virtual Audio

“ Realtek(R) Audio Seleccione un dispositivo de reproduccién para modificar su configuracion:
i Virtual Desktop Audio
@ Dispositivos de interfaz de usuario (HID) __ Conector AUX interno
9 A % qm sl Pico Streaming Virtual Audio
l_‘ Dispositivos de seguridad ® echabilitado
§ Dispositivos de software
Altavoces
h Dispositivos del sistema % Realtek(R) Audio
. - . R Dispositivo predeterminad
== Dispositivos multimedia digitales [Spositive preceierminado
B Dpispositivos portatiles Eeatet’iigri\‘a['f“‘P”‘
. ealtek(R) Audio
iy Entradasy salidas de audio Listo
g Eqmpo ( Altavoces
i Firmware éi Virtual Desktop Audio
B Monit Deshabilitado
4 onitores
0 Mouse y otros dispositivos sefaladores
& PICO Device
n Procesadores

& Programming Support Devices
‘ Puertos (COM y LPT) Configurar Predeterminar ‘V Propiedades
=2 Teclados

== Unidades de disco Cancelar Aplicar

Nos aseguramos de que no tenemos NVIDIA High Definition Audio activado

En algunos sistemas el driver de audio perjudica enormemente el rendimiento de la tarjeta gréfica



CONFIGURACION DE OPCIONES GENERALES DE FLIGHT SIMULATOR EN MODO PC (MONITOR)

Ponemos todo al minimo ya que vamos a usar el simulador solamente con VR
Si lo vamos a usar en modo monitor, sin VR, seleccionamos entonces:
Global Rendering Quality: ULTRA y el ANTI-ALIASING en TAA

En equipos menos potentes podemos cambiar TAA por DLSS (sera explicado en otro PDF)

»| GENERAL OPTIONS
PC

> RESULTS FOUND: 68

DISPLAY MODE

FULL SCREEN RESOLUTION

ANTI-ALIASING

RENDER SCALING (RENDERING RESOLUTION 1920X1080)
NVIDIA DLSS FRAME GENERATION

V-SYNC

NVIDIA REFLEX LOW LATENCY

DIRECTX VERSION DX12 (BETA)
GLOBAL RENDERING QUALITY LOW-END

ADVANCED SETTINGS

TERRAIN LEVEL OF DETAIL

OFF SCREEN TERRAIN PRE-CACHING
TERRAIN VECTOR DATA

BUILDINGS

TREES

GRASS AND BUSHES

OBJECTS LEVEL OF DETAIL
VOLUMETRIC CLOUDS

»| GENERAL OPTIONS
PC

CAMERA > RESULTS FOUND: 68

VOLUMETRIC CLOUDS
TEXTURE RESOLUTION
ANISOTROPIC FILTERING
TEXTURE SUPERSAMPLING
TEXTURE SYNTHESIS
WATER WAVES

SHADOW MAPS

TERRAIN SHADOWS
CONTACT SHADOWS
WINDSHIELD EFFECTS
AMBIENT OCCLUSION
CUBEMAP REFLECTIONS
RAYMARCHED REFLECTIONS
LIGHT SHAFTS

BLOOM

DEPTH OF FIELD

MOTION BLUR

LENS CORRECTION

LENS FLARE

GLASS COCKPIT REFRESH RATE




CONFIGURACION DE OPCIONES GENERALES DE FLIGHT SIMULATOR EN VR

La escala del mundo se puede ajustar al gusto de cada uno, creo que queda mas real a 115

Todos los valores que no estan en ULTRA estan un punto por debajo del maximo.

Glass cockpit refresh rate lo ponemos al minimo porque en aviones con muchas pantallas influye.

Quedamos la configuracién tal y como aparece en las siguientes capturas:

»| GENERAL OPTIONS
EXE VR

CAMERA O > RESULTS FOUND: 68

L ANTI-ALIASING

TRAFFIC RENDER SCALING

AMD FIDELITYFX SHARPENING

REPROJECTION MODE OFF

WORLD SCALE o
misc NVIDIA REFLEX LOW LATENCY OFF
e GLOBAL RENDERING QUALITY CUSTOM

DEVELOPERS ADVANCED SETTINGS

TERRAIN LEVEL OF DETAIL
OFF SCREEN TERRAIN PRE-CACHING
TERRAIN VECTOR DATA
BUILDINGS

TREES

GRASS AND BUSHES
OBJECTS LEVEL OF DETAIL
VOLUMETRIC CLOUDS
TEXTURE RESOLUTION
ANISOTROPIC FILTERING
TEXTURE SUPERSAMPLING
TEXTURE SYNTHESIS

> | GENERAL OPTIONS
VR

CAMERA O > RESULTS FOUND: 68

SOUND
BUILDINGS

TRAFFIC TREES
GRASS AND BUSHES
OBJECTS LEVEL OF DETAIL
VOLUMETRIC CLOUDS
TEXTURE RESOLUTION
ANISOTROPIC FILTERING
TEXTURE SUPERSAMPLING
TEXTURE SYNTHESIS
WATER WAVES
SHADOW MAPS
TERRAIN SHADOWS
CONTACT SHADOWS
WINDSHIELD EFFECTS
AMBIENT OCCLUSION
CUBEMAP REFLECTIONS
RAYMARCHED REFLECTIONS
LIGHT SHAFTS
BLOOM
GLASS COCKPIT REFRESH RATE




CONFIGURACION DE TRAFICO

En modo PC (monitor)

»| GENERAL OPTIONS

GRAPHICS
CAMERA
SOUND

DATA

FLIGHT MODEL

MisC

PC

O > RESULTS FOUND: 29

AVIATION TRAFFIC

AIRCRAFT TRAFFIC TYPE

SHOW TRAFFIC NAMEPLATES
AIRPORT LIFE

REAL-TIME ONLINE

AIRPORT VEHICLE DENSITY
GROUND AIRCRAFT DENSITY
WORKER DENSITY

LAND AND SEA TRAFFIC

LEISURE BOATS
ROAD VEHICLES
SHIPS AND FERRIES
FAUNA DENSITY

Al AND MULTIPLAYER TRAFFIC DETAIL

USE GENERIC AIRCRAFT MODELS (Al TRAFFIC)

USE GENERIC AIRCRAFT MODELS (MULTIPLAYER)
SHOW MULTIPLAYER AIRCRAFT IN CLOSE PROXIMITY
TRAFFIC VARIETY

En modo VR

»| GENERAL OPTIONS

GRAPHICS

CAMERA
SOUND

DATA

FLIGHT MODEL

VR

O > RESULTS FOUND: 29

AVIATION TRAFFIC

AIRCRAFT TRAFFIC TYPE

SHOW TRAFFIC NAMEPLATES
AIRPORT LIFE

REAL-TIME ONLINE

AIRPORT VEHICLE DENSITY
GROUND AIRCRAFT DENSITY
WORKER DENSITY

LAND AND SEA TRAFFIC

LEISURE BOATS
ROAD VEHICLES
SHIPS AND FERRIES
FAUNA DENSITY

Al AND MULTIPLAYER TRAFFIC DETAIL

USE GENERIC AIRCRAFT MODELS (Al TRAFFIC)

USE GENERIC AIRCRAFT MODELS (MULTIPLAYER)
SHOW MULTIPLAYER AIRCRAFT IN CLOSE PROXIMITY
TRAFFIC VARIETY




OTRAS CONFIGURACIONES EN FLIGHT SIMULATOR

El ROLLING CACHE LIMIT se puede subir a 16 o 24 GB dependiendo del espacio libre que tengamos.

Si se tiene buena conexion a Internet y un disco NVMe M.2 no es necesario y evitamos tirones.

>| GENERAL OPTIONS

DATA CONNECTION

0| > RESULTS FOUND: 18

ONLINE FUNCTIONALITY

BING DATA WORLD GRAPHICS
PHOTOGRAMMETRY

LIVE REAL-WORLD AIR TRAFFIC
LIVE WEATHER

MULTIPLAYER

DATA CONSUMPTION

CURRENT DATA CONSUMPTION

0
DATA TRACKING RESET DAY
DATA LIMITATION

DATA BANDWIDTH USAGE LIMIT

2,15GB

LIMIT 0,00 GB

0,00GB
1
>

BANDWIDTH
ROLLING CACHE SETTINGS

UNLIMITED

ROLLING CACHE
ROLLING CACHE LIMIT (GIB)
ROLLING CACHF PATH

»| GENERAL OPTIONS

GRAPHICS
CAMERA
SOUND
TRAFFIC
DATA
e
MisC

VR MODE

EXPERIMENTAL

REPLAY TOOL

LOW POWER MODE

USE NANOVG FOR XML GAUGES
PACKAGE REORDER TOOL

MSFS STATE REPORT

£ > RESULTS FOUND:7

G:\FS2020\CACHE_DINAMICA

CREATE A REPORT
OPEN CONTAINING FOLDER

MULTI WINDOW




SOLO PARA USUARIOS VR

PICO4

Instalamos Virtual Desktop
https://www.vrdesktop.net/

Preferred Codec: H.264+
OpenXR Runtime: VDXR

g Virtual Desktop Streamer

Preferred Codec Allow remote connections

H.264+ Encrypt local traffic

OpenXR Runtime Automatically adjust bitrate

VDXR Start with Windows

OPTIONS

et En D Start minimized in tray

Automatic Use touch input

Lock computer on disconnect
Audio Streaming

Auto-select microphone
VR headset only

) ] : Ask for computer access
Use virtual audio driver

Boost game priority

Reset to Defaults

Las demas opciones las tenemos que configurar desde las gafas y las quedamos igual que en estas capturas

SETTINGS



https://www.vrdesktop.net/

VR Graphics Quality Gamm

100

Synchronous Spacewarp (SSW)

VR Frame Rate Advanced Optios
STREAMING

VR Bitrate

128 Mbps

pening

100 %

VR Passthrough

0 Mbps

Input Options

Emulate D-pad and Start button




El resultado de la configuracion se ve en las siguientes imagenes volando sobre Paris:

7 5 GHz | 866 Mbps
1ms

224 Mbps :::

H.264+ 11ms
VDXR  NVIDIA GeForce RTX
3 4070 Ti
Pico 4 a Always

o *
7 5 GHz | 866 Mbps

1ms
224 Mbps e
H.264+
VDXR NVIDIA GeForce RTX
4070 Ti
Pico 4




OPENXR TOOLKIT

https://mbucchia.github.io/OpenXR-Toolkit/

Con esta utilidad podemos mejorar aun mas el rendimiento.

A modo de ejemplo modificamos el Fixed Foveated Rendering en modo Custom y lo dejamos como en la siguiente
captura de pantalla:

Ultra '
72 ¥ .
i g~

Yes
Yes =

Yes

Always

721ps

58 ms
224 Mbps
H.264+
VDXR
Pico 4

Ultra

72 fps 5 GHz | 866 Mbps
1ms 72
Yes ==

43 ms
3m
224 Mbps =
H.264+ Yes S8
VDXR  NVIDIA GeF Yes
4070 Ti
Pico 4 Always



https://mbucchia.github.io/OpenXR-Toolkit/

Las demas opciones las dejamos por defecto

Performanc

T 5GHz | 866 Mbps
oms
3ms

224 Mbps S

11 ms

72 fps
43ms

H.264+
VDXR  NVIDIA GeForce RTX
4070 T

Pico 4

Performance Appearance Inputs [STRTER] Menu

[No

5 GHz | 866 Mbps.
43 ms 1ms
3ms

224 Mbps o
H.264+ o
VDXR NVIDIA GeForce RTX
4070 Ti

Pico 4 a

Always




VIR Toolkit-GA3 (V1 321
Performance Appearance Inputs Systeni (IS

72 fp; T 5GHz | 866 M|
43 ms 1ms
3
224 Mbps =
H.264+
VDXR  NVIDIA GeForce RTX
A 4070 Ti
Pico 4 Always

ARCHIVO .BAT DE ARRANQUE DEL SIMULADOR PARA VR CON PICO 4

CLS

C:

CMD /C START /MAX /B /ABOVENORMAL "" shell:AppsFolder\Microsoft.FlightSimulator_8wekyb3d8bbwe!App "-FastLaunch"
PAUSE Espera a que arranque el simulador para aplicar las prioridades

wmic process where name="FlightSimulator.exe" CALL setpriority "above normal"

Este archivo podemos tenerlo en cualquier carpeta del disco y lo ejecutamos con doble click para abrir el simulador,
mas rapido y con mas prioridad que si lo abrimos directamente desde el menu o con su icono original.

Esta configuracion funciona perfectamente con un i9 9900K con 64 GB y una tarjeta NVIDIA RTX4070ti
Se ha probado durante dias volando en VR, pero es facilmente adaptable a vuelos con monitor.

Si tu sistema es diferente al mio los resultados puede que no sean los esperados.
Prueba con tu equipo y adapta esta guia a tu hardware. No hay una configuracidn unica ni perfecta.

Puedes hacerme llegar tus dudas, sugerencias o mejoras a info@flightsimulator.me

FlightSimulator.me



https://www.flightsimulator.me/

ANEXO SOLO PARA USUARIOS VR CON OCULUS/META

Configuracion > Beta > habilitar “Public Test Channel”

o
Inicio

Tienda Mi cuenta Privacidad Pago General Beta

Hilteize Reiniciar Oculus

Al reiniciar Oculus se reiniciara todo su s
Chats

Public Test Channel
Recibe ve s futuras de Public Te: nnel. Mas informacién.

Configuracién Hetodedsnizine s Iniciar

Inicia el modo de demostracién para que la bibliot

ditor del Registro

Archive Edicién Ver Faveritos Ayuda

Equipo\HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE \Khronos' OpenxRi1

Haaliliac || Nombre Tipe Datos

IM Providers ab| Predeterminado) REG_SZ (waler no establecido)

Lntels ft REG_SZ ChProgram Files\Oculus\Supporthoculus-runtimeloculus_openxr_4,json
avaSo

IreMetrics
v Khronos

OpenxR
LR
Vulkan
LibreOffice
Logitech
Macromedia

Macrovision
Microsoft

MiniTeol Software Limited
Mozilla

mozilla.org
MozillaPlugins

MDI

MNotepad++

MNVIDIA Corporation
OCBASE

Oculus

ODEC
ERA

Editar el registro de Windows con Regedit.exe como en la captura anterior para asegurarnos de que se esta usando
el driver de Oculus VR y no el de Steam VR

Equipo\HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Khronos\OpenXR\1

ActiveRuntime - ruta completa al archivo oculus_openxr_64.json en tu equipo



ARCHIVO .BAT DE ARRANQUE DEL SIMULADOR PARA VR CON OCULUS/META

FS.bat

CL

C:

cd C:\Scripts

CMD /C START /MIN /B /ABOVENORMAL "" /D "C:\Program Files\Oculus\Support\oculus-client" "C:\Program
Files\Oculus\Support\oculus-client\OculusClient.exe"

CMD /C START /MAX /B /ABOVENORMAL "" shell:AppsFolder\Microsoft.FlightSimulator_8wekyb3d8bbwe!App "-FastLaunch"
PAUSE Espera a que arranque el simulador para aplicar las prioridades y el Oculus ASW

wmic process where name="OVRServer_x64.exe" CALL setpriority "above normal"

wmic process where name="FlightSimulator.exe" CALL setpriority "above normal"

"C:\Program Files\Oculus\Support\oculus-diagnostics\OculusDebugToolCLI.exe" -f parametros_fs.txt
PAUSE

parametros_fs.txt

server:asw.Clock30

service set-pixels-per-display-pixel-override 1.6
service set-client-fov-tan-angle-multiplier 0.785 0.785
service set-use-fov-stencil false

service enable-adaptive-gpu-perf-scale false
exit

Para arrancar el simulador ejecuta el archivo FS.bat

Como hacerlo:

Copiando el cédigo de esta pagina con un bloc de notas crea dos archivos de texto (FS.bat y parametros_fs.txt) en una
carpeta que se llame C:\Scripts. Si no los copias en C:\Scripts recuerda cambiar la ubicacidn que elijas al inicio del
archivo FS.bat

Con el archivo .bat se configurard la prioridad de los procesos del cliente de Oculus y del propio simulador un poco
mas rapido, por encima de lo normal.

También se arrancara el simulador en modo -FastLaunch lo que te ahorrard unos segundos y se configurara la VR con
los pardmetros incluidos en el fichero parametros_fs.txt

Se pondra el supersampling a 1.6, se disminuira el FOV a 0.785 para incrementar los FPS y se anulara el escalado
automatico para que no haya parpadeos y el movimiento sea lo mas fluido posible.

Puedes cambiar el FOV a tu gusto ampliando un poco el valor por si te parece demasiado cerrado, prueba con 0.8
También puedes disminuir el SuperSampling a 1.6 o incluso 1.5 si ves que tu equipo va demasiado forzado.

Espero que con esta configuracién mejore tu experiencia VR con Flight Simulator.
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